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Draugur — afturganga

Haust — arstidin sem tekur vid af sumrinu
Svartur — med dekksta lit

Nammi — szelgeeti

Kottur — algengt geeludyr norna

Buningar — gervi, asynd

Hrollvekjandi — vekur hrylling

Spenna — taugatitringur

Hrekkjavaka — allraheilagramessa
Draugagangur — reimt hus

Grasker — matjurt, stort og hnottétt aldin
Grima — hlutur til ad hylja andlitid eda hluta af pvi
Skrimsli — 6frynilegt dyr eda vera, 6freskja
N6tt — dimmi timinn milli kvolds og morguns
Oktoéber — tiundi manudur arsins

Skuggar — dimmur flétur sem myndast
Beinagrind — 6ll bein likamans i einni heild
Hofudklpa — beinin sem umlykja heilann
Kénguld — attfeetla sem spinnur vef

Andi — 6synileg, yfirnattarleg vera

Vampira — blédsuga

Seidkarl — galdramadur

Varulfur — manneskja sem bregdur sér i ulfsliki og 68last eiginleika ulfs
Norn — goéldrott kona

Uppvakningur — daudur likami sem hefur lifnad vid



